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JEUX
JOUE
CHEZ
VOUS

UNE AVENTURE
COOPERATIVE

Une ambiance conviviale

Un apprentissage
immersif en douceur

Un maitre du jeu
passionné et expérimenté

Une scénographie et un
graphisme de jeu soignés

Des séances a votre
domicile ou chez JJCV
a Fondettes

REUNIR
VOS PROCHES

Que ce soit a l'occasion d'un mariage, d'un anniversaire,
d'une cousinade ou tout simplement d'une soirée entre
amis... organiser une séance de jeu est une superbe
occasion de réunir vos proches.

NOS
TARIFS

25¢ 23€  20€
PAR COURAGEUX ABONNEMENT ~ ABONNEMENT
PARTICPANTS 6 SEANCES 12 SEANCES

Chéques cadeaux possibles pour 4 personnes

*prix unitaire



QUEL JEU,
POUR QUI ?

Découvrez les univers de jeux varies,
adaptés a tous

Jeux Joue Chez Vous vous invite a découvrir des jeux
auxquels vous n’avez pas I'habitude de jouer grace a une
large gamme.

Frédéric saura vous conseiller le bon jeu en fonction de
age des participants (enfants, ados, adultes, seniors), de
lobjectif et de l'univers souhaité.

APPELER FRED !

Vous avez besoin d’un conseil,
contactez Fréderic Moreau

au 06 42 6799 26

ou sur hello@jeuxjouechezvous.fr
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01. DECOUVRIR LA COOPERATION Je

Jouer en collaboration et gagner

02.JOUER EN FAMILLE P07
Ado, parents et grands-parents en méme temps

03.JOUER AVEC DES FIGURINES P09
Pour une immersion totale

04.JEUX EN CAMPAGNE P12
De belles heures d'aventures passionnantes

05. JEUX DE CARTES P14
Composer et gérer son deck de cartes

06.JEUX DE PLACEMENT DE DES P15

Optimiser ses lancés, maximiser ses actions

07. JEUX D'ENQUETE ET ESCAPE GAME P16

Pour les cerveaux, petits ou grands

08.JEUX EXPERTS P18
Des nerfs d'acier pour arriver au bout

09.JEUX A LICENCES P20
Revivre ses films et romans préférés

10. JEUX NARRATIFS P20
Une histoire qui tient en haleine

11. JEUX JUNIORS P25
Pour un apprentissage a la collaboration

12. JEUX EN VISIO P28
Une variante pour jouer éloigné

13. JEUX COMPET' P.29

Fun, rapide et efficace jusqu'a 25 joueurs
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01.DECOUVRIR
LA COOPERATION

Jouer en collaboration et gagner

ROBIN DES BOIS
4 | 2h

ANS JOUEURS ENVIRON

Angleterre 1193. Le prince Jean et ses sbires font régner la terreur
dans le comté de Nottingham. Prenez les armes et incarnez Robin
et ses compagnons pour lutter contre l'injustice. Plongez dans la
légende des célébres justiciers dans des aventures palpitantes.
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LES CHEVALIERS DEAD OF WINTER
DE LA TABLE RONDE

+10 | 5-7

ANS JOUEURS

+14| 5 | 2h30

2h ANS JOUEURS ENVIRON
ENVIRON

Dead of Winter vous offre une expérience dans
laquelle les joueurs devront prendre des décisions
difficiles et variées quant a la survie de la colonie.
A la téte de votre groupe de survivants,
parviendrez-vous a déjouer les morts et les vivants
pour ainsi remporter la partie?

Vous et vos compagnons incarnez de preux
chevaliers et tentez de protéger Camelot des
forces du mal. Combattez vos ennemis, résolvez
des quétes de légende et devenez les ultimes
protecteurs du royaume.
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01.DECOUVRIR LA COOPERATION

Jouer en collaboration et gagner

TALES OF EVIL MYSTERIUM

+14| 1h30 +10| 1h30

JOUEURS ENVIRON JOUEURS ENVIRON
Un jeu d'horreur soft et de survie au coeur des L'un d'entre vous sera le fantéme qui guidera les
années 80. Incarnez de jeunes détectives et médiums pour élucider son étrange mort, afin
sortez les d'un lieu a explorer. Courage et de reposer en paix !
intelligence seront nécessaire pour s'opposer Le fantdme ne peux pas parler et tentera de se
au Mal qui réside dans les demeures qu'ils faire comprendre en adressant des visions a ses
visitent. Vous étes les acteurs de I'histoire et camarades. lls devront les interpréter pour
les seuls responsables de votre destin. reconstituer les événements de la nuit du crime.

LES DEMEURES DE L'EPOUVANTE

+10. 2h30

JOUEURS ENVIRON

)

Les Demeures de |'épouvante est un jeu
coopératif d'horreur et d'enquéte. Vous incarnez
des investigateurs qui s'aventurent dans les salles
sombres des demeures hantées d'Arkham et
autres endroits sinistres pour y découvrir
d'étranges secrets, élucider des énigmes
sournoises et affronter des dangers surnaturels.
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02.JOUER EN FAMILLE

Ado, parents et grands-parents en méme temps

Q
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LES DEMEURES DE L'EPOUVANTE

+A!S4 l 4-5 | 2h30

JOUEURS ENVIRON

Les Demeures de I'épouvante est un jeu
coopératif d'horreur et d'enquéte. Vous incarnez
des investigateurs qui s'aventurent dans les
salles sombres des demeures hantées d'Arkham
et autres endroits sinistres pour y découvrir
d'étranges secrets, élucider des énigmes
sournoises et affronter des dangers surnaturels.
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MYSTERIUM

+10 | 5-7 | 1h30

ANS JOUEURS ENVIRON

L'un d'entre vous sera le fantome qui guidera les
médiums pour élucider son étrange mort, afin
de reposer en paix !

Le fantdme ne peux pas parler et tentera de se
faire comprendre en adressant des visions a ses
camarades. lls devront les interpréter pour
reconstituer les événements de la nuit du crime.

JOUEURS l ENVIRON

Angleterre 1193. Le prince Jean et ses sbires font régner la terreur
dans le comté de Nottingham. Prenez les armes et incarnez Robin
et ses compagnons pour lutter contre l'injustice. Plongez dans la
légende des célébres justiciers dans des aventures palpitantes.
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02.JOUER EN FAMILLE

Ado, parents et grands-parents en méme temps

TALES OF EVIL
+14 l 4-6
ANS

JOUEURS

1h30

ENVIRON

Un jeu d'horreur soft et de survie au coeur des
années 80. Incarnez de jeunes détectives et

sortez les d'un lieu a explorer. Courage et

intelligence seront nécessaire pour s'opposer

au Mal qui réside dans les demeures qu'ils

visitent. Vous étes les acteurs de I'histoire et

les seuls responsables de votre destin.

LES CHEVALIERS
DE LA TABLE RONDE

+10 | 5-7

ANS JOUEURS

2h

ENVIRON

Vous et vos compagnons incarnez de preux

chevaliers et tentez de protéger Camelot des
forces du mal. Combattez vos ennemis, résolvez
des quétes de légende et devenez les ultimes

protecteurs du royaume.
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DEAD OF WINTER
W2

JOUEURS

2h30

ENVIRON

Dead of Winter vous offre une expérience dans
laquelle les joueurs devront prendre des
décisions difficiles et variées quant a la survie de
la colonie. A la téte de votre groupe de
survivants, parviendrez-vous a déjouer les morts
et les vivants pour ainsi remporter la partie?

R e s, -
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4
HARRY POTTER
BATAILLE A POUDLARD

+10 | 4 2h

ANS JOUEURS ENVIRON

Vous endossez les roles héroiques de Harry,
Hermione, Ron, Neville et Ginny pour affronter
une série de menaces maléfiques. Déterminés
a conquérir le monde des sorciers un lieu apres
I'autre, les ennemis vous attaqueront sans
relache. Battez une fois pour toute celui dont
on ne doit pas prononcer le nom!



03.JOUER AVEG
DES FIGURINES

Pour une immersion totale

LES DEMEURES
DE L'EPOUVANTE

+14 l 2h30

JOUEURS ENVIRON

Les Demeures de I'épouvante est un jeu de plateau
coopératif d'horreur et d'enquéte. Les joueurs
incarnent des investigateurs qui s'aventurent dans
les salles sombres des demeures hantées d'Arkham
et autres endroits sinistres pour y découvrir
d'étranges secrets, élucider des énigmes sournoises
et affronter des dangers surnaturels.

VILLAGE ATTACKS

+14 l 2h

JOUEURS ENVIRON

Village Attacks est un jeu coopératif de défense
de chateau ou vous endossez le role de certaines
des créatures les plus infames et effrayantes des
légendes et du folklore.

Vous et vos monstrueux confréres vous étes
établis dans un immense chateau, dans des
terres vallonnées ou personne n'ose s'aventurer.
Mais les villageois locaux en ont eu assez du mal
qui rode a leurs portes, et ont décidé d'assiéger
le chateau pour vous en déloger et détruire ce
qui vous lie a ce monde.
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03.JOUER AVEC DES FIGURINES

Pour une immersion totale
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SOLOMON KANE
+14 l 2h
JOUEURS ENVIRON

Solomon Kane est un réparateur de torts. Il parcourt
le monde, luttant contre les ceuvres impies des
hommes, et contre la magie fétide. Soyez maitre

de ses actions en incarnant les Vertus qui le
poussent a agir dans ce jeu de plateau narratif,
coopératif proposant des récits passionnants.
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VOYAGES EN TERRE ET MILIEU

+14 l 2h

JOUEURS ENVIRON

Voyages en Terre du Milieu est un jeu d'aventures
dans lequel vous endossez les roles des personnages
héroiques du Seigneur des Anneaux.

Une campagne passionnante propose de nombreux
embranchements narratifs, des quétes aux multiples
facettes sur un superbe plateau de jeu.

10

SSAll"
EFIPIRE
Ay T~

. /.,,

ASSAUT SUR L'EMPIRE

+14 l 2h

JOUEURS ENVIRON

Le sort de la galaxie est en jeu... Assaut sur 'Empire
est un jeu d’aventure épique dans I'univers de Star
Wars. La redoutable armée impériale, secondée
par d’'impitoyables chasseurs de primes, affronte
d’audacieux héros rebelles au cours d’une série de
missions tactiques.

BATMAN GOTHAM CITY CHRONICLES

+10 l 2h

JOUEURS ENVIRON

Un super-villain affronte une équipe de héros de
l'univers de Batman avec son propre caractére et
des forces différentes. Chaque scénario spécifique
vous oblige a une grande adaptation et la
collaboration entre vous est primordiale pour
parvenir a contrer la menace et sauver Gotham.



03.JOUER AVEC DES FIGURINES

Pour une immersion totale

REICH BUSTERS

+A]SZ| 4 | 2h30

JOUEURS ENVIRON

Une équipe hétéroclite de héros alliés combat
les "Vrilmeisters", des sectateurs nazis enragés,
adeptes de science étrange. Ces héros menent
des missions désespérées pour sauver le
monde !

Prudence et vigilance sont une priorité pour
espérer relever les défis de mission au timing
trés serré.

TERMINATOR GENYSIS

aeth +12 | 4 2h30
I, S S SRR IOUEURS ENVIRON
Nils, | 2a L~ SRER L'éveil de la résistance : son intrigue se situe en

2029, dans notre monde post-apocalyptique.
Endossez le role des ultimes héros opposés aux
forces quasi-indestructibles de Skynet, dans des
scénarii narratifs ou la campagne qui a pour but
de s'emparer de I'arme secréte de Skynet : |la
Machine Temporelle !
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04.JEUX EN CAMPAGNE

De belles heures d'aventures passionnantes

& FALL-SKYNET

4
TERMINATOR GENYSIS

+12 | 4 | 2h30

ANS JOUEURS ENVIRON

L'éveil de la résistance : son intrigue se situe en
2029, dans notre monde post-apocalyptique.
Endossez le role des ultimes héros opposés aux
forces quasi-indestructibles de Skynet, dans des
scénarii narratifs ou la campagne qui a pour but
de s'emparer de I'arme secréte de Skynet : la
Machine Temporelle!
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HARRY POTTER
BATAILLE A POUDLARD

+10 | 4-5 | 2h

ANS JOUEURS ENVIRON

Vous endossez les roles héroiques de Harry,
Hermione, Ron, Neville et Ginny pour affronter
une série de menaces maléfiques. Déterminés a
conquérir le monde des sorciers un lieu apres
l'autre, les ennemis vous attaqueront sans relache.
Battez une fois pour toute celui dont on ne doit
pas prononcer le nom!

4 | 2h

JOUEURS ENVIRON

Angleterre 1193. Le prince Jean et ses sbires font régner la terreur
dans le comté de Nottingham. Prenez les armes et incarnez Robin
et ses compagnons pour lutter contre I'injustice. Plongez dans la
légende des célébres justiciers dans des aventures palpitantes.



04.JEUX EN CAMPAGNE

De belles heures d'aventures passionnantes

REICH BUSTERS

+12 . 2h30

JOUEURS ENVIRON

Une équipe hétéroclite de héros alliés combat les
"Vrilmeisters", des sectateurs nazis enragés, adeptes
de science étrange. Ces héros ménent des missions
désespérées pour sauver le monde !

Prudence et vigilance sont une priorité pour espérer
relever les défis de mission au timing tres serré.
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VOYAGES EN TERRE ET MILIEU

+14 l 2h

JOUEURS l ENVIRON

Voyages en Terre du Milieu est un jeu
d'aventures dans lequel vous endossez les
roles des personnages héroiques du Seigneur
des Anneaux.

Une campagne passionnante propose de
nombreux embranchements narratifs, des
quétes aux multiples facettes sur un superbe
plateau de jeu.
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ASSAUT SUR L'EMPIRE

+14 | 4 l 2h

ANS JOUEURS ENVIRON

Le sort de la galaxie est en jeu... Assaut sur
’Empire est un jeu d’aventure épique dans
I'univers de Star Wars. La redoutable armée
impériale, secondée par d'impitoyables
chasseurs de primes, affronte d’audacieux
héros rebelles au cours d’une série de missions
tactiques.



05.JEUX DE CARTES

Composer et gérer son deck de cartes

4
MARVEL CHAMPIONS AEON'S END GUERRE ETERNELLE

+12 | 4 .1h30 +14 | 4 2h

ANS JOUEURS ENVIRON ANS JOUEURS ENVIRON
Dans Marvel Champions, incarnez des héros Gravehold reste le dernier bastion du Monde
emblématiques de I'univers Marvel qui Qui Fut. Alors que les incursions de l'autre
tenteront d’empécher des super vilains de monde par les Sans-Noms s'intensifient, un
mener leurs plans machiavéliques a bien. groupe d'étranges survivants émerge du vide
Devenez Iron Man, Captain Marvel, Spider-Man lui-méme. Seront-ils le salut de Gravehold ou sa
ou encore Miss Hulk et combinez vos pouvoirs perte ?
pour combattre. Devenez un mage de la bréche et sauvez votre
bastion.
thPefiehs HARRY POTTER
=l oy BATAILLE A POUDLARD
~
+10 | 4-5 2h
: ANS JOUEURS ENVIRON

Vous endossez les roéles héroiques de Harry, Hermione, Ron, Neville et Ginny pour
affronter une série de menaces maléfiques. Déterminés a conquérir le monde des
sorciers un lieu apreés 'autre, les ennemis vous attaqueront sans relache. Une série de
défis vous attend de difficulté croissante.
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06.JEUX DE PLACEMENT
DE DES

Optimiser ses lancés, maximiser ses actions

im:.:m 1 i e
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L'ASCENSION DU COTE OBSCUR SOLOMON KANE

+10 l 2h +14 . 2h

JOUEURS ENVIRON JOUEURS ENVIRON
Star Wars: L’Ascension du Coté Obscur est un jeu Solomon Kane est un réparateur de torts. Il
de dés coopératif inspiré des événements qui ont parcourt le monde, luttant contre les ceuvres
précédé et traversé Star Wars: Un nouvel espoir. impies des hommes, et contre la magie fétide.
Vous ceuvrez ensemble pour recruter des rebelles Soyez maitre de ses actions en incarnant les
et empécher la construction de I'étoile de la mort. Vertus qui le poussent a agir dans ce jeu de
Vous coordonnez vos efforts pour recruter des plateau narratif, coopératif proposant des
soutiens emblématiques, tels que C-3PO, Obi-Wan récits passionnants.

Kenobi, 'amiral Raddus ou encore Han Solo, et
organisez vos attaques pour contrecarrer la
montée en puissance de 'Empire.

L'ASCENSION DE THANOS

e | 40| 4 | 2h
_ . R JOUEURS ENVIRON
s |

—r—

Dans I'Ascension de Thanos, les joueurs recruteront des
héros et constitueront une équipe pour affronter Thanos
et ses forces infames afin de 'empécher de réaliser son
plan machiavélique : collecter les six pierres d’infinit pour
alimenter le Gant de I'Infini et faire se disloquer le tissu
méme de la réalité.

“h-s‘._

15



07.JEUX D'ENQUETE
ET ESCAPE GAME

Pour les cerveaux, petits ou grands

UNLOCK! DECKSCAPE

+14 | 4-5 . 1h30 +12 | 4-5 . Th1d

ANS JOUEURS ENVIRON ANS JOUEURS ENVIRON
Avec le jeu Unlock!, faites entrer les escapes Deckscape est une série de jeux coopératifs
rooms chez vous. Coopérez avec vos inspirés de véritables escape room dans
partenaires pour arriver au bout des énigmes ! lesquelles un groupe de personnes est
vous de mettre vos idées en place et avec vos "enfermé" dans une salle pleine d'énigmes et
partenaires avancez et terminez dans les d'objets étranges. Le but du jeu est de
temps. résoudre des énigmes.

TIME STORIES

+14| 4
| ANS

JOUEURS

2h30

ENVIRON

Vous étes des agents temporels au service de I'agence
T.I.M.E, une organisation qui maitrise le voyage dans le
temps et les réalités paralléles.

Son role est d’éviter leur apparition et de lutter pour la
préservation de cet équilibre fragile. Vous partez en
mission pour résoudre des situations potentiellement
dangereuses pour le continuum espace-temps.
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07.JEUX D'ENQUETE ET ESCAPE GAME

Pour les cerveaux, petits ou grands

CHRONICLES OF CRIME

+10 . 1h30

JOUEURS ENVIRON

@ cHRomcus

Chronicles of Crime est un jeu d'enquéte

: criminelle mélangeant un jeu de société,
e une application et de la réalité virtuelle.

Vous et votre équipe serez impliqués dans

des affaires criminelles, vous vous déplacerez
dans toute la ville, interrogerez des suspects ou
des témoins et rechercherez des indices dans
des scénes en 3D !

MYSTERIUM

w1510 | 57 | 1h30
L R NS EIOUEURS ENVIRON
} ' v L'un d'entre vous sera le fantéme qui guidera

les médiums pour élucider son étrange mort,
afin de reposer en paix ! Le fantéme ne peux
pas parler et tentera de se faire comprendre
en adressant des visions a ses camarades.

IIs devront les interpréter pour reconstituer
les événements de la nuit du crime.
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08. JEUX EXPERTS

Des nerfs d'acier pour arriver au bout

BATMAN GOTHAM CITY CHRONICLES

+10 | 4-5 | 2h

v ANS JOUEURS ENVIRON

Un super-villain affronte une équipe de héros

de l'univers de Batman avec son propre caractére
et des forces différentes. Chaque scénario

spécifique vous oblige a une grande adaptation et
la collaboration entre vous est primordiale pour
parvenir a contrer la menace et sauver Gotham.

Z §
d AN

DEATH MAY DI

N
CTHULHU DEATH MAY DIE

+14 | 4 2h

ANS JOUEURS ENVIRON

Pour vaincre les horreurs surnaturelles venues
de par-dela le temps et I'espace, vous devrez
oeuvrer de concert et accepter de sombrer
dans la folie. Résolvez-les scénarii en utilisant la
fois les compétences et les névroses de vos
investigateurs.

18

REICH BUSTERS

+12 4.

ANS JOUEURS

2h

ENVIRON

Une équipe hétéroclite de héros alliés combat
les "Vrilmeisters", des sectateurs nazis enragés,
adeptes de science étrange. Ces héros menent
des missions désespérées pour sauver le monde !
Prudence et vigilance sont une priorité pour
espérer relever les défis de mission au timing
tres serré.



08.JEUX EXPERTS

Des nerfs d'acier pour arriver au bout

LONDON 1888

+14 . 2h30

JOUEURS ENVIRON

Le jeu se déroule peu de temps apres les 2 premiers
meurtres de Jack I'Eventreur et il reste encore 5
autres meurtres avant qu'il ne disparaisse sans
laisser de trace. L'un des joueurs incarne le célébre
meurtrier, les autres sont soit des innocents, soit
des complices. Il vous faut découvrir parmi les
joueurs qui est I'assassin.

LES CONTREES DE L'HORREUR

+12 l 2h

JOUEURS l ENVIRON

Une Catastrophe imminente plane sur le monde.
Nous sommes en 1926, et une créature ancestrale
d’une puissance incommensurable menace de se
réveiller de son long sommeil, entrainant dans son
sillage mort et folie.
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09.JEUX A LICENCES

Revivre ses films et romans preférés

L'ASCENSION DE THANOS

+10 | 4 . 2h

e ANS JOUEURS ENVIRON

LASCENSINN

THANDS

— AR T

_ Dans I'Ascension de Thanos, les joueurs recruteront

> : des héros et constitueront une équipe pour affronter
Thanos et ses forces infames afin de 'empécher de
réaliser son plan machiavélique : collecter les six pierres
d’infinit pour alimenter le Gant de I'Infini et faire

se disloquer le tissu méme de la réalité.
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L'ASCENSION DU BATMAN GOTHAM
COTE 0BSCUR CITY CHRONICLES

+10 | 4 2h +10 4-5. 2h

ANS JOUEURS ENVIRON ANS JOUEURS ENVIRON
Star Wars: L’Ascension du Coté Obscur est un Un super-villain affronte une équipe de héros
jeu de cartes et de dés coopératif inspiré des de l'univers de Batman avec son propre
événements qui ont précédé et traversé Star caractére et des forces différentes.
Wars: Un nouvel espoir. Les joueurs doivent Chaque scénario spécifique vous oblige a une
oeuvrer ensemble pour recruter des rebelles grande adaptation et la collaboration entre
et empécher la construction de I'arme ultime, vous est primordiale pour parvenir a contrer la
I’étoile de la mort. menace et sauver Gotham.
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09.JEUX A LICENCES

Revivre ses films et romans préférés

7 SRDE@RINGS

L JOURNEYS IN MIDDLE-E ARTH”
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4
VOYAGES EN TERRE ET MILIEU

+14 | 4 2h

ANS JOUEURS ENVIRON

Q

Voyages en Terre du Milieu est un jeu
d'aventures dans lequel vous endossez les
réles des personnages héroiques du Seigneur
des Anneaux. Une campagne passionnante
propose de nombreux embranchements
narratifs, des quétes aux multiples facettes
sur un superbe plateau de jeu.

TERMINATOR GENYSIS

+12 l 2h30

JOUEURS ENVIRON

L'éveil de la résistance : son intrigue se situe
en 2029, dans notre monde post-apocalyptique.
Endossez le role des ultimes héros opposés

aux forces quasi-indestructibles de Skynet,
dans des scénarii narratifs ou la campagne

qui a pour but de s'emparer de lI'arme secréte
de Skynet : la Machine Temporelle !

21
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4
STAR WARS BORDURE EXTERIEURE

+12 | 4 | 2h30

ANS JOUEURS ENVIRON

Votre objectif est de devenir le hors-la-loi

le plus célébre de la galaxie ! Traquerez-vous

les individus dont la téte a été mise prix par

les Hutts ? Commettrez-vous des larcins pour le
compte des syndicats du crime ou transporterez-
vous illégalement des marchandises en déjouant
la vigilance des patrouilles.

ASSAUT SUR L'EMPIRE

+14 . 2h

JOUEURS ENVIRON

Le sort de la galaxie est en jeu... Assaut sur
’Empire est un jeu d’aventure épique dans
I'univers de Star Wars. La redoutable armée
impériale, secondée par d’'impitoyables
chasseurs de primes, affronte d’audacieux
héros rebelles au cours d’une série

de missions tactiques.



10. JEUX NARRATIFS

Une histoire qui tient en haleine

TERMINATOR GENYSIS

+12 l 2h30

JOUEURS ENVIRON

L'éveil de la résistance : son intrigue se situe

en 2029, dans notre monde post-apocalyptique.
Endossez le role des ultimes héros opposés

aux forces quasi-indestructibles de Skynet,

dans des scénarii narratifs ou la campagne

qui a pour but de s'emparer de I'arme secréte de
Skynet : la Machine Temporelle !

/| ROBING® TR

ROBIN DES BOIS
+10

ASSAUT SUR L'EMPIRE

+14 . 2h

JOUEURS ENVIRON

Le sort de la galaxie est en jeu... Assaut sur
I’Empire est un jeu d’aventure épique dans
Punivers de Star Wars. La redoutable armée
impériale, secondée par d’'impitoyables chasseurs
de primes, affronte d’audacieux héros rebelles

au cours d’une série de missions tactiques.

4

JOUEURS

2h

ENVIRON

Angleterre 1193. Le prince Jean et ses sbires font régner la terreur
dans le comté de Nottingham. Prenez les armes et incarnez Robin
et ses compagnons pour lutter contre I'injustice.

Plongez dans la légende des célébres justiciers dans des aventures
palpitantes.
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10.JEUX NARRATIFS

Une histoire qui tient en haleine
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VOYAGES EN TERRE ET MILIEU

+A]S4 4 2h

JOUEURS ENVIRON

Voyages en Terre du Milieu est un jeu
d'aventures dans lequel vous endossez les
réles des personnages héroiques du Seigneur
des Anneaux. Une campagne passionnante
propose de nombreux embranchements
narratifs, des quétes aux multiples facettes
sur un superbe plateau de jeu.

o/LoY/ICN |
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SOLOMON KANE

+14 l 2h

JOUEURS ENVIRON

Solomon Kane est un réparateur de torts.

Il parcourt le monde, luttant contre les ceuvres
impies des hommes, et contre la magie fétide.
Soyez maitre de ses actions en incarnant

les Vertus qui le poussent a agir dans ce jeu

de plateau narratif, coopératif proposant

des récits passionnants.
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TALES OF EVIL

W o

JOUEURS

1h30

ENVIRON

Un jeu d'horreur soft et de survie au coeur

des années 80. Incarnez de jeunes détectives

et sortez les d'un lieu a explorer. Courage

et intelligence seront nécessaire pour
s'opposer au Mal qui réside dans les demeures
qu'ils visitent. Vous étes les acteurs de ['histoire
et les seuls responsables de votre destin.

DEAD OF WINTER

+14 . 2h30

JOUEURS ENVIRON

Dead of Winter vous offre une expérience

dans laquelle les joueurs devront prendre

des décisions difficiles et variées quant a la
survie de la colonie. A la téte de votre groupe de
survivants, parviendrez-vous a déjouer les morts
et les vivants pour ainsi remporter la partie ?



10.JEUX NARRATIFS

Une histoire qui tient en haleine

LES DEMEURES DE L'EPOUVANTE

LES D@ﬁy@_ﬁs DE Tl

LPOUVRE |

7% | 14 45 | 2030
3 S NS JOUEURS ENVIRON
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Les Demeures de I'épouvante est un jeu
coopératif d'horreur et d'enquéte. Vous incarnez
des investigateurs qui s'aventurent dans les
salles sombres des demeures hantées d'Arkham
et autres endroits sinistres pour y découvrir
d'étranges secrets, élucider des énigmes

. sournoises et affronter des dangers surnaturels.
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11. JEUX JUNIORS

Pour un apprentissage a la collaboration

JOUEURS

20'

ENVIRON

Des histoires qui donnent la chair de poule avec ses fantomes,
ses vampires et autres phénomeénes inquiétants.
Pour gagner il suffit de poser les bonnes questions et déduire

le fin mot des histoires.

L'ILE INTERDITE

+10 | 3-4

ANS JOUEURS

Th

ENVIRON

Ensemble, tentez I'aventure !

Osez débarquer sur I'ile interdite ! Formez une
équipe d’intrépides aventuriers et coopérez
pour réussir une mission insensée : récupérer
4 trésors sacrés au milieu des ruines. Le péril
vous guette car I'lle s’enfonce dans les flots.
L’entraide sera la seule solution pour réussir !
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KIBRUL

+10

ANS

3-4

JOUEURS

Th

ENVIRON

Dans Kibrul, les joueurs incarnent des héros qui
ont pour mission de venir en aide au Roi Tenkin.
Ce dernier vient de se faire voler sa couronne
par Titus le fourbe. Muni du précieux butin, le
dragon se cache désormais au fond de sa
caverne. Désespéré, le Roi récompensera celui
qui osera défier les flammes du dragon.



11.JEUX JUNIORS

Pour un apprentissage a la collaboration
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SHADOWS AMSTERDAM

+10 6-8. Th

ANS JOUEURS ENVIRON

Amsterdam, un délit a été commis.

Votre agence de détectives privés est
mobilisée discrétement, mais I'agence rivale
est également sur le coup.

Chaque équipe de détectives se déplace

travers la ville pour y trouver trois preuves

et les ramener avant I'autre équipe.

SIMILO ANIMAUX ET CONTES ZOMBIE KIDS

+] . 6-8 30

+7 l 30'

ANS JOUEURS ENVIRON JOUEURS ENVIRON
Cinq petits tours pour démasquer le personnage Les zombies ont envahi I'école | Rassembles
secret. Attention aux indices donnés, vous vos amis et trouvez la meilleure stratégie pour

perdez si vous éliminez celui-ci trop tot !

les repousser. Missions spéciales, enveloppes
mysteéres, pouvoirs des héros sont I'ordre
du jour dans Zombie Kids.
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11.JEUX JUNIORS

Pour un apprentissage a la collaboration

PIZZA RUSH
+] | 4-8 | 30
ANS

JOUEURS ENVIRON

C'est le jour d'inauguration de votre pizzeria !
Il va falloir s'activer pour servir vos plats

aux clients qui font déja la queue.

Comment allez-vous vous organiser

pour assurer le meilleur service ?

SCOOBY DOO ESCAPE
+10 | 3-8 \ 3h

ENVIRON

ANS JOUEURS

Accompagnez Scooby-Doo et ses amis dans un inqui tant manoir.
Coopérez pour résoudre des énigmes grace au talent spécifique
de chaque personnage et découvrez les secrets cachés dans ce lieu

étrange.

Menez I'enquéte avec Scooby-Doo et la Mystery, Inc. et percez le
mystére du fantéme de Lady Fairmont !
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12. JEUX EN VISIO

Une variante pour jouer éloigné

@ CHRONICLES

%"‘ A ?
143! E.SCA,F)E . w@"
o} THRIL L

CHRONICLES OF CRIME

LA MALEDICTION DES PHARAONS
L'AFFAIRE TELMA DOTT VAMPIRE DANS LA BRUME

+16 | 3-4 | 1h30

ANS JOUEURS ENVIRON

Adapté spécialement du jeu de plateau.

Dans ces enquétes policiére au coeur de
Londres, vous tenterez de déméler les fils

de l'histoire et de trouver le ou les coupables.
Placez-vous sur le podium en résolvant ces
affaires grace a votre sens de I'observation
et confrontez les suspects face aux indices
en votre possession.

90 CLUES

LA TRILOGIE DE LEOPOLD

+16 | 3-4 | 1h30

ANS JOUEURS ENVIRON

Adapté spécialement du jeu de carte.

Dans cet escape thriller, vous incarnez Marie,
une femme a la mémoire altérée, enfermée
dans un hépital psychiatrique.

Sortez et retrouvez votre fils avant qu'il ne soit
trop tard et déjouer les plans du roi Léopold.
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JEUX

A travers une série
d’épreuves tirées de jeux
d’ambiance,

remportez le plus

de points Compet’.

FUN, RAPIDE ET EFFICACE

12-25 2¢

PARTICIPANTS  PAR SEANCE

CHEZ VOUS

25€

PAR PARTICIPANT

Frédéric Moreau
06 42 67 99 26

hello@jeuxjouechezvous.fr

www.jeuxjouechezvous.fr

eilfr Crédit photos : ®iStock
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LA SOLIDARITE
EN JEUX

POUR QUEL POUR QUELLE
EVENEMENT ? ENVIE ?

JEUX
JOUE

Un anniversaire Se faire plaisir

Un mariage Décompresser

Une cousinade Lacher les écrans

Un départ en retraite Occuper sa belle-mére

Une samedi soir entre amis

VOUS

UNE AVENTURE
COOPERATIVE

QUAND ?

Le week-end

En vacances

En journée ou en soirée
Par temps de cochon

ASMODEE -BELUGAMES - BLACK

BOOK - CMON - COCKTAIL GAMES -

EDGE - DAYS OF WONDER -

DV CIOCHI - FEE MUMUZ - FFG -

FILOSOFIA - GIGAMIC - IELLO - 4
KIKI GAGNE - LEGION DISTRIBUTION ' '
- LIBELLUD - LUCKY DUCK GAMES -

MATAGOT - MYTHIC GAMES - NEKO

CORP - PARADICE GAMES - PIXIE

GAMES - PLAID HAT GAMES - SPACE

COWBOYS — ‘ N,
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Maitre du jeu
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